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Piste | / Le Repaire

Idée de refuge: l'abri, le repaire, la taniére, la planque.

Un regroupement de personnes, un endroit convivial. Dans un refuge, nous
trouvons tous types de personnes venant d’horizons divers, age, sexe, mé-
tier varié. Une idée proche des convictions du tiers lieu de la goblechere qui
est d'avoir une mixité. Jai aussi utilisé son homonyme repére pour mes re-
cherches.

Définition:
Lieu ou lon se met en stireté pour échapper a un ennui ou a un danger qui
menace. Aspect de stireté, lieu sir.

Piste ¢ / 1 Arrache Pled

Idée de Déracinement: Larrache pied, pied a terre, Terre a
terre.

Le renouveau, déraciner un arbre mort pour en replanter
un nouveau. Faire d'un ancien endroit un nouveau lieu le
redynamiser en faire quelque chose de nouveau. Faire re-
vivre le lieu.

Définition:
Action de déraciner ; fait détre déraciné, arraché : Le déracinement d’'un hétre.
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J'ai décidé de choisir ma premiere piste, elle me semblait plus intéressante
que la piste 2 et plus recherchée. Elle met en valeur la signification d'un

tiers-lieu.
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Jai décidé de choisir le nom le Repaire qui pour moi sadaptait le mieux au
lieu. J’ai voulu faire un jeu de mot avec son homonyme repeére, qui signifie une
marque ou objet permettant de sorienter dans lespace, de localiser quelque
chose. Ainsi jai voulu intégrer une boussole, celle ci permettant de sorienter,
pour donner deux sens au mot repaire. J'ai rajouté un pinceau et une clé plate,
pour représenter les différents corps de métier que le tiers-lieu va regrouper.
Ces derniers remplagent les branches de la boussole et un rouage, pour faire
ressortir un coté steampunk.
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BASANE

R: 66 R:182 R:163 R: 196 R:19 R:141 R:225
V:84 V:138 V:158 V:224 V:19 V: 141 V:225
B:75 B:33 B:124 B:210 B:19 B: 141 B:225

C:70% C:24% C:37% C:28% C:0% C:0% C:0%
M:45% M:41% M:28% M:1% M: 0% M:0% M:0%
J:59%  J:94% J:52% ]:22% ] :0% J:0% J: 0%

N:44% N:14% N:11% N:0% N:98% N:44% N:11%
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-Le jaune signifie la féte et de la joie, elle permet dégayer un univers et de
le faire rayonner.

-Le vert signifie la nature. Associé a juste titre au monde végétal qui est
son plus digne représentant, le vert est une couleur apaisante, rafraichis-
sante et méme tonifiante.

-Le bleu est Iécho de la vie, du voyage et des découvertes au sens propre
et figuré.
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Le logo met en evidence une boussole constituée d’une clé plate et un pin-
ceau de peinture, elle est entouré d’'un rouage. Les outils représentent les
divers corps de métier que le tiers-lieu acceuillera. Le rouage pour le coté
steampunk que les clients recherchaient.




Principium autem
unde latius urbi
praefectum
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Faux texte

Nec piget dicere avide magis hanc insulam populum
Romanum invasisse quam iuste. Ptolomaeo enim rege
foederato nobis et socio ob aerarii nostri angustias iusso
sine ulla culpa proscribi ideoque hausto veneno voluntaria
morte deleto et tributaria facta est et velut hostiles eius
exuviae classi inpositae in urbem advectae sunt per
Catonem, nunc repetetur ordo gestorum.

Principium autem unde latius se funditabat, emersit ex
negotio tali. Chilo ex vicario et coniux eius Maximanomine,
questi apud Olybrium ea tempestate urbi praefectum,
vitamque suam venenis petitam adseverantes inpetrarunt
ut hi, quos suspectati sunt, ilico rapti conpingerentur
in vincula, organarius Sericus et Asbolius palaestrita et
aruspex Campensis.

Quod si rectum statuerimus vel concedere amicis, quidquid
velint, vel impetrare ab iis, quidquid velimus.

Letlre




